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Chatter - Aplikacja internetowa

Opis: Zastosowanie Pythona i frameworka Django (wersja 1.6.5) do stworzenia aplikaciji
internetowej Chatter; prostego czata, w ktérym zarejestrowani uzytkownicy bedg mogli
wymieniac sie krotkimi wiadomosciami.

Autorzy: Tomasz Nowacki, Robert Bednarz

Czas realizacji: 90 min

Poziom trudnosci: Poziom 3
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l. Projekt i aplikacja

Tworzymy nowy projekt Django, a nastepnie uruchamiamy lokalny serwer, ktory pozwoli
Sledzi¢ postep pracy. W katalogu domowym wydajemy polecenia w terminalu:

Terminal I.1
~ $§ django-admin.py startproject chatter
~ 8 cd chatter
~/chatter $ python manage.py runserver 127.0.0.1:8080

Powstanie katalog projektu chatter i aplikacja o nazwie chatter?. Pod adresem
127.0.0.1:8080 w przegladarce zobaczymy strone powitalng?.

It worked!
Congratulations on your first Django-powered page.

Of course, you haven't actually done any work yet. Next, start your first app by
rUl1ning python manage.py startapp [appname].

You're seeing this message because you have DEBUG = True in your Django settings file
and you haven't configured any URLs. Get to work!

Teraz zmodyfikujemy ustawienia projektu, aby korzystat z polskiej wersji jezykowej oraz
lokalnych ustawien daty i czasu. Musimy rowniez zarejestrowac naszg aplikacje w
projekcie. W pliku setting.py zmieniamy nastepujace linie:

Kod I.1
# chatter/chatter/settnigs.py

# rejestrujemy aplikacje

INSTALLED_APPS = (
'django.contrib.admin’',
'django.contrib.auth',
'django.contrib.contenttypes',
'django.contrib.sessions’,
'django.contrib.messages’,
'django.contrib.staticfiles',

'chatter', # nasza aplikacja
)

LANGUAGE_CODE = 'pl' # ustawienia jezyka

TIME_ZONE = 'Europe/Warsaw' # ustawienia daty i czasu

1 Jeden projekt moze zawiera¢ wiele aplikacji zapisywanych w osobnych podkatalogach katalogu projektu.
2 Lokalny serwer deweloperski mozna zatrzymac za pomoca skrétu Ctrl+C.



Il. Model — Widok — Kontroler

W projektowaniu aplikacji internetowych za pomocag Django odwotujemy sie do wzorca
M(odel)V(iew)C(ontroller), czyli Model-Widok—Kontroler®, co pozwala na oddzielenie
danych od ich prezentacji oraz logiki aplikacji. Funkcje kolejnych elementow sg
nastepujace:

v Modele — w Django reprezentujg zrédto informacji, sg to klasy Pythona, ktore
zawierajg pola, wtasciwosci i zachowania danych, odwzorowuja pojedyncze tabele
w bazie danych®. Definiowane sg w pliku models.py.

v Widoki —w Django sg to funkcje Pythona, ktére na podstawie zgdan www (dla
danych adreséw URL) zwracaja odpowiedz w postaci kodu HTML generowanego w
szablonach (templates), przekierowania, dokumentu XML czy obrazka. Definiowane
sg w pliku views.py.

v Kontroler — to mechanizm kierujacy kolejne zadania do odpowiednich widokéw na
podstawie konfiguracji adresow URL zawartej w pliku urls. py.

17l
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lll. Model danych i baza

Model, jak zostalo powiedziane, jest klasa Pythona opisujaca dane naszej aplikacji, czyli
wiadomosci. Instancje tej klasy bedg konkretnymi wiadomosciami napisanymi przez
uzytkownikow systemu. Kazda wiadomos¢ bedzie zwierata tre$¢, date dodania oraz
autora wiadomosci (uzytkownika).

W katalogu chatter/chatter w pliku models.py wpisujemy:

Kod I11.1
# —-*- coding: utf-8 —*-

# chatter/chatter/models.py

from django.db import models

3 Tworcy Django traktujg jednak ten wzorzec elastycznie, méwigc ze ich framework wykorzystuje wzorzec
MTV, czyli model (model), szablon (template), widok (view).

4 Takie odwzorowanie nosi nazwe mapowania obiektowo-relacyjnego (ORM). ORM odwzorowuje strukture
bazy na obiekty Pythona.
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from django.contrib.auth.models import User

class Message (models.Model) :
""'Klasa reprezentujaca wiadomosc w systemie.
text = models.CharField(u'wiadomos$¢', max_length=250)
pub_date = models.DateTimeField(u'data publikacji')
user = models.ForeignKey (User)

mnn

class Meta: #t1ojestklasaw klasie
verbose_name = u'wiadomo$¢' #nazwa modelu w jezyku polskim
verbose_name_plural = u'wiadomogci' # nazwe modeluw . mnogiej
ordering = ['pub_date'] # porzadkowanie danych wzgledem daty

Po skonfigurowaniu projektu i zdefiniowaniu modelu danych mozemy utworzy¢ baze
danych?® dla naszej aplikacji, czyli wszystkie potrzebne tabele. Podczas tworzenia bazy
Django pyta o nazwe, email i hasto administratora. Podajemy te dane po wydaniu w
katalogu projektu w terminalu polecenia:

Terminal Ill.1
~/chatter $ python manage.py syncdb

IV. Panel administracyjny

Django pozwala szybko utworzy¢ panel administratora dla naszego projektu. Rejestrujemy
wiec model danych jako element panelu w nowo utworzonym pliku admin.py w katalogu
chatter/chatter:

Kod IV.1
# chatter/chatter/admin.py

from django.contrib import admin
from chatter.models import Message #importujemy nasz model

admin.site.register (Message) #rejestrujemy nasz model w panelu administracyjnym

Po ewentualnym ponownum uruchomieniu serwera wchodzimy na adres
127.0.0.1:8080/admin/. Otrzymamy dostep do panelu administracyjnego, w ktérym
mozemy dodawac¢ nowych uzytkownikéw i wiadomosci®.

5 Domyslnie Django korzysta z bazy SQLite, ktéra przechowywana jest w jednym pliku db.sqlite3 w
katalogu aplikaciji

6 Bezpieczna aplikacja powinna dysponowa¢ osobnym mechanizmem rejestracji uzytkownikow i
dodawania wiadomosci, tak by nie trzeba byto udostepnia¢ panelu administracyjnego osobom
postronnym.
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V. Strona gtéwna — widoki i szablony

Dodawanie stron w Django polega na tworzeniu widokéw, czyli funkcji Pythona
powigzanych z okreslonymi adresami url. Widoki najczesciej zwracaty bedg kod HTML
wyrenderowany na podstawie szablonéw, do ktérych mozemy przekazywac¢ dodatkowe
dane’, np. z bazy. Dla przejrzystosci przyjeto, ze w katalogu aplikacji (chatter/chatter):

1.
2.
3.

plik views.py zawiera definicje widokéw, w tym wywotania szablondw,
plik url.py zawiera reguty tgczgce widoki z adresami url,

w katalogu chatter/chatter/templates/chatter zapisujemy szablony (templatki)
pod nazwami okreslonymi w wywotujacych je widokach, np. index.html.

Aby utworzy¢ strone gtdwna, stworzymy pierwszy widok, czyli funkcje index()?2, ktora
powigzemy z adres URL gtéwnej strony (/). Widok zwracat bedzie kod wyrenderowany na
podsatwie szablonu index.html. W pliku views.py umieszczamy:

7 Danych z bazy przekazywane sg do szablonéw za pomoca Pythonowego stownika. Renderowanie
polega na odszukaniu pliku szablonu, zastgpieniu przekazanych zmiennych danymi i odestaniu catosci
(HTML + dane) do uzytkownika.

8 Nazwa index() jest przyktadowa, funkcja mogtaby sie nazywac inaczej.



Kod V.1
# —*— coding: utf-8 —-*-
# chatter/chatter/views.py

# HttpResponse pozwala zwracac proste wiadomosci tekstowe
from django.http import HttpResponse

# render pozwala zwracac szablony

from django.shortcuts import render

def index (request) :
"""Strona glowna aplikacji."""
# aby wyswietli¢ (zwrdcic) prosta wiadomosc tekstowa wystarczytaby instrukcja ponizej:
#return HttpResponse ("Hello, SWOI")
# my zwrdcimy szablon index.html, uwaga (!) Sciezke podajemy wzgledna, do katalogu templates :
return render (request, 'chatter/index.html')

Widok index() taczymy z adresem URL strony giéwnej: 127.0.0.1:8000/ w pliku urs.py:
Kod V.2

from django.conf.urls import patterns, include, url
from django.contrib import admin

from chatter import views #importujemy zdefiniowane w pliku views.py widoki

admin.autodiscover ()

urlpatterns = patterns('',
# glowny adres (/) o nazwie index laczymy z widokiem index
url(r'2$', views.index, name='index'),

url (r'”admin/', include (admin.site.urls)),

Tworzymy katalog dla szablonéw wydajgc polecenie:

Terminal V.1
~/chatter/chatter $ mkdir -p templates/chatter

Tworzymy szablon, plik chatter/chatter/templates/chatter/index.html, ktory zawiera:

Kod V.3

<!-- chatter/chatter/templates/chatter/index.html —-->
<html>

<head></head>

<body>

<h1>Witaj w systemie Chatter</hl>

</body>

</html>

Po wpisaniu adresu 127.0.0.1:8080/ zobaczymy tekst, ktory zwrdciliSmy z widoku, czyli
"Hello, SWOI".

Witaj w systemie Chatter
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VI. Logowanie uzytkownikow

Dodanie formularza logowania dla uzytkownikéw polega na:

1. dodaniu w pliku views.py nowego widoku my_login(), ktéry wywotywac¢ bedzie
szablon login.html zapisany w templates/chatter,

2. powigzaniu w pliku urls.py nowego widoku z adresem /login,

Django upraszcza zadanie, poniewaz zawiera odpowiednie formularze i model
reprezentujgcy uzytkownikdw w systemie, z ktérego — nota bene — skorzystaliSmy juz
podczas tworzenia bazy danych.

Widok my_login() wysSwietli formularz logowania i obstuzy zadania typu POST (wystanie
danych z formularza na serwer), sprawdzi wiec poprawnosc¢ przestanych danych (nazwa
uzytkownika i hasto). Jezeli dane beda poprawne, zaloguje uzytkownika i wyswietli
spersonalizowang strone gtéwng (index.html), w przeciwnym wypadku zwrécona
zostanie informacja o btedzie.

Importujemy potrzebne moduty, tworzymy widok my_login() i uzupetniamy widok index()
w pliku views.py:

Kod VI.1
# —-*— coding: utf-8 -—-*-
# chatter/chatter/views.py

# dodajemy nowe importy

from django.shortcuts import render, redirect

from django.contrib.auth import forms, authenticate, login, logout
from django.contrib.auth.models import User

from django.core.urlresolvers import reverse

def index (request):
"""Strona glowna aplikacji."""
# tworzymy zmienng, (stownik), zawierajaca, informacje o uzytkowniku
context = {'user': request.user}
# zmienna context przekaujemy do szablonu index.html
return render (request, 'chatter/index.html', context)

def my_login (request) :
"""Logowanie uzytkownika w sytemie."""
form = forms.AuthenticationForm() # ustawiamy formularz logowania

if request.method == 'POST': # sprawdzamy, czy kios probuje sie zalogowac

# przypisujemy nadeslane dane do formularza logowania
form = forms.AuthenticationForm (request, request.POST)
# sprawdzamy poprawnosc formularza lub zwracamy informacje o bledzie
if form.is_valid() : #jezeliwszystko jest ok —logujemy uzytkownika
user = form.get_user()
login (request, user)
return redirect (reverse ('index')) # przekierowujemy uzytkownika na strone glowna

context = {'form': form} # ustawiamy zmienne przekazywane do templatki
# renderujemy templatke logowania
return render (request, 'chatter/login.html', context)
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W pliku urs.py dopisujemy regute taczaca url /login z widokiem my_login():

Kod VI.2
# adres logowania (/login) o nazwie login powiazany z widokiem my_login
url(r'2rlogin/$', views.my_login, name='login'),

Tworzymy nowy szablon login.html w katalogu templates/chatter/:

Kod VI.3
<!—— chatter/chatter/templates/login.html —-->
<html>
<body>
<hl1>Zaloguj sie w systemie Chatter</hl>
<form method="POST">
{% csrf_token %}
{{ form.as_p }}
<button type="submit">Zaloguj</button>
</form>
</body>
</html>
Zmieniamy rowniez szablon index.html giéwnego widoku, aby uwzgledniat status
uzytkownika (zalogowany/niezalogowany):
Kod V1.4
<! —-- chatter/chatter/templates/chatter/index.html -->
<html>
<head></head>
<body>

{% if not user.is_authenticated %}
<hi>Witaj w systemie Chatter</hi>
<p><a href="{% url 'login' %}">Zaloguj sie</a></p>

{% else %}
<hi>Witaj, {{ user.username }}</hi1>

{% endif %}

</body>
</html>

Zwrocmy uwage, jak umieszczamy linki w szablonach. Mianowicie kod {% url 'login'
%} wykorzystuje wbudowang funkcje url(), ktéra na podstawie nazwy adresu okre$lanej
w regutach pliku urls.py (parametr name) generuje skojarzony z nig adres.

JAK TO DZIALA: Po przejsciu pod adres 127.0.0.1:8080/1ogin/, powigzany z widokiem
my_login(), przegladarka wysyta zgdanie GET do serwera. Widok my_login()
przygotowuje formularz autoryzacji (AuthenticationForm), przekazuje go do szablonu
login.html i zwraca do klienta. Efekt jest taki:

Zaloguj sie w systemie Chatter

Uzytkownik: | |

Haslo: | |

Zaloguj
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Po wypetnieniu formularza danymi i kliknieciu przycisku ,Zaloguj”, do serwera zostanie
wystane zgdanie typu POST. W widoku my_login() obstugujemy taki przypadek za
pomoca instrukgcji if. Sprawdzamy poprawnos$¢ przestanych danych (walidacja), logujemy
uzytkownika w systemie i zwracamy przekierowanie na strone gtéwna, ktéra wyswietla
nazwe zalogowanego uzytkownika. Jezeli dane nie sg poprawne, zwracana jest
informacja o btedach. Przetestuj!

VII. Dodawanie i wySwietlanie wiadomosci

Chcemy, by zalogowani uzytkownicy mogli przeglada¢ wiadomosci od innych
uzytkownikoéw i dodawaé wtasne. Utworzymy widok messages( ), ktory wyswietli wszystkie
wiadomosci (zadanie GET) i ewentualnie zapisze nowg wiadomos$¢ nadestang przez
uzytkownika (zgdanie POST). Widok skorzysta z nowego szablonu messages.html i
powigzany zostanie z adresem /messages. Zaczynamy od zmian w views.py.

Kod VIl.1
# —*— coding: utf 8 -*-

# chatter/chatter/views.py

# dodajemy nowe importy

from chatter.models import Message

from django.utils import timezone

from django.contrib.auth.decorators import login_required

# pozostale widoki

# dekorator, ktory "chroni" nasz widok przed dostepem przez osoby niezalogowane, jezeli uzytkownik niezalogowany
# bedzie probowal odwiedzic ten widok, to zostanie przekierowany na strone logowania
@login_required(login_url='/login"')
def messages (request) :

"""Widok wiadomosci."""

error = None

# zadanie POST oznacza, ze ktos probuje dodac nowa wiadomosc w systemie

if request.method == 'POST':
text = request.POST.get ("text', '') #pobieramy tresc przeslanej wiadomosci
# sprawdzamy, czy nie jest ona dluzsza od 250 znakow:

# — jezeli jest dluzsza, to zwracamy blad, jezeli jest krotsza lub rowna, to zapisujemy ja w systemie
if not 0 < len(text) <= 250:

error = u'Wiadomo$é¢ nie moze byé¢ pusta i musi mieé¢ co najwyzej
250 znakoéow'
else:
# ustawiamy dane dla modelu Message
msg = Message (text=text, pub_date=timezone.now(),

user=request.user)
msg.save () # zapisujemy nowa widomosc
return redirect (reverse ('messages')) # przekierowujemy na strone wiadomosci

user = request.user #informacje o aktualnie zalogowanym uzytkowniku

messages = Message.objects.all () # pobieramy wszystkie wiadomosci

# ustawiamy zmienne przekazywane do szablonu

context = {'user': user, 'messages': messages, 'error': error}
# renderujemy templatke wiadomosci

return render (request, 'chatter/messages.html', context)
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Teraz tworzymy nowg templatke messages.html w katalogu templates/chatter/.

Kod Vil.2
<html>
<body>
<hi1>Witaj, {{ user.username }}</hl>

<!-— w razie potrzeby wyswietlamy bledy —--—>
{% 1f error %}

<p>{{ error }}</p>
{% endif %}

<form method="POST">
% csrf_token %}
<input name="text"/>
<button type="submit">Dodaj wiadomos$é</button>

</form>

<!-- wyswietlamy wszystkie wiadomosci -->
<h2>Wiadomosci:</h2>
<ol>
% for message in messages %}
<1li>
<strong>{{ message.user.username }}</strong>
({{ message.pub_date }}):

<br>
{{ message.text }}
</1li>
{% endfor %}
</ol>
</body>

</html>

Uzupetniamy szablon widoku gtéwnego, aby zalogowanym uzytkownikom wyswietlat sie
link prowadzacy do strony z wiadomosciami. W pliku index.html po klauzuli {% else
%}, ponizej znacznika <h1> wstawiamy:

Kod VII.3
<p><a href="{% url 'messages' %}'">Zobacz wiadomosci</a></p>
Na koniec dodajemy nowa regute do urls.py:

Kod Vil.4

url(r'/rmessages/$', views.messages, name='messages'),

Jezeli uruchomimy serwer deweloperski, zalogujemy sie do aplikacji i odwiedzimy adres
127.0.0.1:8080/messages/, zobaczymy liste wiadomosci dodanych przez uzytkownikow®.

Witaj, SWOI

| || Dodaj wiadomosé

Wiadomosci:

1. root (11 sierpnia 2014 10:37:06):
nowa wiadomosé

9 Jezeli w panelu administracyjnym nie dodate$ zadnej wiadomosci, lista bedzie pusta.
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JAK TO DZIALA

W widoku messages(), podobnie jak w widoku login(), mamy dwie sciezki
postepowania, w zaleznosci od uzytej metody HTTP. GET pobiera wszystkie wiadomosci
(messages = Message.objects.all()), przekazuje je do szablonu i renderuje. Django
konstruuje odpowiednie zapytanie i mapuje dane z bazy na obiekty klasy Message
(mapowanie obiektowo-relacyjne (ORM)).

POST zawiera z kolei tres¢ nowej wiadomosci, ktérej dtugos¢ sprawdzamy i jezeli
wszystko jest w porzgdku, tworzymy nowg wiadomos¢ (nowy obiekt) i zapisujemy jg w
bazie danych (wywotujemy metode obiektu). Odpowiada za to fragment:

msg = Message(text=text, pub_date=timezone.now(), user=request.user)
msg.save()

VIIl. Rejestrowanie uzytkownikéw

Tworzymy nowy widok my_register(), szablon register.html i nowy adres URL
/register, ktory skieruje uzytkownika do formularza rejestracji, wymagajgcego podania
nazwy i hasta. Zaczynamy od dodania widoku w pliku views.py.

Kod ViIl.1
# chatter/chatter/views.py

# pozostale widoki

def my_register (request):
"""Rejestracja nowego uzytkownika."""
form = forms.UserCreationForm() # ustawiamy formularz rejestracji

# POST oznacza, ze ktos probuje utworzyc nowego uzytkownika
if request.method == 'POST':
# przypisujemy nadeslane dane do formularza tworzenia uzytkownika
form = forms.UserCreationForm(request.POST)
# sprawdzamy poprawnosc nadeslanych danych:
# — jezeli wszystko jest wporzadku to tworzymy uzytkownika
# — w przeciwnym razie zwracamy formularz wraz z informacja o bledach
if form.is_valid():
# zapamietujemy podana nazwe uzytkownika i haslo
username = form.data['username']
password = form.datal['passwordl']
# zapisujemy formularz tworzac nowego uzytkownika
form.save ()
# uwierzytelniamy uzytkownika
user = authenticate (username=username, password=password)
login (request, user)
# po udanej rejestracji, przekierowujemy go na strone glowna
return redirect (reverse ('index'))

# ustawiamy zmienne przekazywane do szablonu
context = {'form': form}

# renderujemy templatke rejestracji
return render (request, 'chatter/register.html', context)

Tworzymy nowy szablon register.html w katalogu templates/chatter:
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Kod VIII.2
<!—- chatter/chatter/templates/register.html —-->
<html>
<body>

<hl>Zarejestruj nowego uzytkownika w systemie Chatter</hl>

<form method="POST">
% csrf _token %}
{{ form.as_p }}
<button type="submit">Zarejestruj</button>
</form>
</body>
</html>

W szablonie widoku gtéwnego index.html po linku ,,Zaloguj sie” wstawiamy kolejny:

Kod VIII.3
<p><a href="{% url 'register' %}'">Zarejestruj sie</a></p>
Na koniec uzupetniamy plik urls.py.

Kod Viil.4

url(r'Aregister/$', views.my_register, name='register'),

JAK TO DZIALA

Zasada dziatania jest taka sama jak w przypadku pozostatych widokéw. Po wpisaniu
adresu 127.0.0.1:8080/register/ otrzymujemy formularz rejestracji nowego
uzytkownika, ktéry podobnie jak formularz logowania, jest wbudowany w Django, wiec
wystarczy przekazac¢ go do szablonu. Po wypetnieniu i zatwierdzeniu formularza wysytamy
zadanie POST, widok my_register() odbiera przekazane dane (nazwe uzytkownika,
hasto i powtérzone hasto), sprawdza ich poprawno$¢ (poprawnosc i unikalno$¢é nazwy
uzytkownika oraz hasto) oraz tworzy i zapisuje nowego uzytkownika. Po rejestracji
uzytkownik przekierowywany jest na strone gtdwna.

Zarejestruj nowego uzytkownika
w systemie Chatter

Nazwa uzytkownika: | | Wymagane. 30 znakow lub
mniej. Tylko litery, cyfry i znaki @/./+/-/ .

Haslo: | |

Potwierdzenie hasla: | | Podaj powyZsze haslo w

celu weryfikacji.

Zarejestruj
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IX. Wylogowywanie uzytkownikoéw

Django ma wbudowang rowniez funkcje wylogowujaca. Utworzymy zatem nowy widok
my_logut() i powigzemy go z adresem /logout. Do pliku views.py dodajemy:

Kod IX.1
def my_logout (request) :
"""Wylogowywanie uzytkownika z systemu"""
logout (request)
# przekierowujemy na strone glowna
return redirect (reverse ('index'))

Nastepnie dodajemy nowa regute do urls.py:
Kod IX.2
url(r'srlogout/$', views.my_logout, name='logout'),

Wylogowywanie nie wymaga osobnego szablonu, dodajemy natomiast link wylogowujacy
do 1) szablonu index.html po linku ,,Zobacz wiadomosci” oraz do 2) szablonu
messages.html po nagtowku <h1>:

Kod IX.3
<p><a href="{% url 'logout' %}'">Wyloguj</a></p>

Witaj, SWOI

Wyloguj

Dodaj wiadomosc

Wiadomosci:

1. sru (13 wrzesnia 2014 12:35:34):
Pierwsza wiadomos¢

2. SWOI (14 wrzesnia 2014 10:46:23):
Zrobilem pierwsza aplikacje w Django!
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Film instruktazowy: http://youtu.be/aHy GvsQ9uo

Stownik pojeé:

Aplikacja — program komputerowy.

Framework — zestaw komponentow i bibliotek wykorzystywany do budowy aplikacji.
GET - typ zadania HTTP, stuzgcy do pobierania zasobéw z serwera WWW.

HTML — jezyk znacznikow wykorzystywany do formatowania dokumentow,
zwhaszcza stron WWW.

HTTP — protokot przesytania dokumentow WWW,

Logowanie — proces autoryzacji i uwierzytelniania uzytkownika w systemie.

Model — Zrédto danych aplikacji.

ORM — mapowanie obiektowo-relacyjne, oprogramowanie stuzgce do
przeksztatcania struktur bazy danych na obiekty klasy danego jezyka
oprogramowania.

POST - typ zadania HTTP, stuzgcy do umieszczania zasobéw na serwerze WWW.
Serwer deweloperski — serwer uzywany w czasie prac nad oprogramowaniem.
Serwer WWW — serwer obstugujacy protokot HTTP.

Templatka — szablon strony WWW wykorzystywany przez Django do renderowania
widokdw.

URL — ustandaryzowany format adresowania zasobow w internecie (przyktad: adres
strony WWW).

Widok — fragment danych, ktéry jest reprezentowany uzytkownikowi.

Materiaty pomocnicze:

1.

2
3.
4

O Django http://pl.wikipedia.org/wiki/Django_(informatyka)

Strona projektu Django https://www.djangoproject.com/

Co to jest framework? http://pl.wikipedia.org/wiki/Framework

Co nieco o HTTP i zgdaniach GET i POST http://pl.wikipedia.org/wiki/Http
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